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УДК 681.3.066

Целью лабораторных занятий является  освоение  студентами  методики работы, настройки, конфигурации и использования современного системного программного обеспечения (СПО) для управления ресурсами компьютера 

Выполняя лабораторные работы, студенты должны:

1) иметь представление о составе и архитектуре СПО и методах, используемых в его основных компонентах, об истории развития и многообразии современных средств СПО; 

2) знать и уметь использовать  современные операционные системы и другие компоненты СПО для конфигурации ЭВМ и управления ее аппаратными и программными средствами.

3) иметь опыт работы в среде современных операционных систем(ОС), управления  аппаратными и программными средствами компьютера с использованием СПО.

Лабораторная работа № 1

КОМАНДЫ MS-DOS. ПАКЕТНЫЕ ФАЙЛЫ

1. Цель работы  


Изучить команды DOS и освоить написание пакетных файлов.

2. Методические указания по выполнению работы

Основные сведения о командах DOS и пакетных файлах можно получить:

· используя команду DOS HELP, FASTHELP;

· в справочной литературе [4].

3. Для выполнения данной лаб. работы необходимо знать следующие команды DOS :
3.1  ATTRIB. Изменяет или отображает аттрибуты файла или каталога.

Использование:
ATTRIB [<+-><аттрибут>] имя_файла

+
установить атрибут;

-
снять атрибут;

<аттрибут>-один из: R - только чтение; H – скрытый; A – архивный; S – системный.
3.2   CD(CHDIR)  - изменяет текущую папку

Использование:  CD <путь>
3.3.  CLS - очищает экран

3.4. COPY - копирует файл.


Использование: 


COPY <файл_источник> <файл_получатель> параметры
Примечания:

· <файл_источник> и <файл_получатель> могут быть именами стандартных устройств.

· Вместо имени <файл_источник> можно указывать несколько файлов, разделённых знаком ‘+’, тогда все эти файлы будут сконкатенированы (склеены) и результат будут помещён в < файл_получатель>

· Вместо имён файлов можно указывать шаблоны.

· Полную справку о данной команде можно получить, набрав
COPY /?
3.5  DATE
Изменить или посмотреть текущую дату

3.6  TIME
Изменить или посмотреть текущее время

3.7  DEL или ERASE
Удаление одного или нескольких файлов
DEL   [диск:][путь]имя_файла [/P]
ERASE [диск:][путь]имя_файла [/P]
[диск:][путь]имя_файла

Имя удаляемого файла (файлов). Для удаления сразу нескольких файлов используются подстановочные знаки.
/P -  выдача запросов при удалении каждого файла;
/W – запрос на удаление всех файлов.
3.8 LABEL
Создание, изменение или удаление метки тома для диска.
LABEL [диск:][метка]
3.9 MD(MKDIR)
Создание папки.
MD [имя_папки]
MKDIR [имя_папки]

3.10 RENAME
Переименование файла или папки
RENAME [диск:][путь][папка1 | имя_файла1] [папка2 | имя_файла2]
REN    [диск:][путь][папка1 | имя_файла1] [папка2 | имя_файла2]

3.11 RD(RMDIR)
Удаление папки.
RMDIR [диск:]путь
RD    [диск:]путь

3.12 TYPE
Вывод на экран содержимого текстовых файлов.
TYPE [диск:][путь]имя_файла

3.13 VER
Вывод сведений о версии Операционной системы

3.14 VOL
Вывод метки и серийного номера тома для диска.
VOL [диск:]

3.15 XCOPY
Версия команды COPY с большим количеством параметров

3.16 ECHO
Включение и выключение режима дублирования команд на экран и вывод сообщения из командного файла
Echo on
Echo off
Echo сообщение

3.17 PAUSE
Приостановка выполнения пакетного файла и вывод сообщения:
Нажмите любую клавишу....
PAUSE
3.18 REM
Комментарий

3.19 IF
Оператор условного выполнения команд в пакетном файле.
IF [NOT] ERRORLEVEL число команда
IF [NOT] строка1==строка2 команда
IF [NOT] EXIST имя_файла  команда

  NOT               Команда выполняется лишь в том случае, если условие ложно.
  ERRORLEVEL <число>  Условие истинно, если последняя запущенная программа завершилась с кодом возврата, равным либо превышающим указанное число.
<команда>           Команда, которую следует выполнить в случае  истинности условия.
строка1==строка2  Условие истинно при совпадении обеих строк.  
EXIST <имя_файла>   Условие истинно, если указанный файл существует.

3.20 GOTO
Переход к метке в пакетном файле
GOTO <метка>
Метка описывается, как символ двоеточия в начале строки и имя метки.
3.21 DIR – создание файла оглавления каталога или диска.


DIR <путь и имя каталога(диска)> <имя создаваемого файла>        
4. Задание и порядок выполнения работы
4.1  Создать в каталоге группы свой рабочий каталог.

4.2 Создать в рабочем каталоге пакетный файл с именем, соответствующим вашему имени, выполняющий указанные функции (при отладке иметь его резервную копию ):

4.2.1 Установить режим запрещения вывода на экран командных строк

4.2.2 Очистить экран

4.2.3 Выдать ФИО, группу разработчика, имя и содержимое пакетного файла

4.2.4 Выдать дату, установить

4.2.5 Выдать время, установить

4.2.6 Выдать версию DOS

4.2.7 В К1 скопировать из заданного каталога (выбрать самостоятельно) файлы, созданные начиная с заданной даты. 

4.2.8 В К2 записать 2-3 временных файла, содержащих (по варианту):

4.2.8.1 деревья дисков F: , W: , ... ;

4.2.8.2 оглавления заданных каталогов, отсортированные по алфавиту ;

4.2.8.3 оглавления заданных каталогов, отсортированные по дате и времени;

4.2.8.4 оглавления заданных каталогов, отсортированные по размеру ;

4.2.8.5 списки файлов с атрибутом "Только для чтения" из заданных каталогов ;

4.2.8.6 списки выполняемых файлов из заданных каталогов;

4.2.8.7 списки текстовых файлов из заданных каталогов;

4.2.8.8 деревья каталогов доступных дисков с файлами.

4.2.1 Объединить временные файлы в один, переписать его в  К1. Установить ему атрибут "Только для чтения".

4.2.2 Уничтожить К2.

4.2.3 Выдать постранично на экран объединенный файл, созданный в п.9. 

4.3 4.3.Отладить ваш пакетный файл, распечатать его и сдать распечатку преподавателю.

5. К следующей работе необходимо знать:
все команды пакетных файлов ( в том числе команды для осуществления ветвления, циклов, использования параметров)

6. Содержание отчета:

· титульный лист;

· цель выполняемой работы;

· краткое введение; 

· задание для работы; 

· текст вашего пакетного файла, снабженный подробными комментариями;

· выводы; в них должны быть отражены изменения в файловой системе компьютера, происшедшие в результате работы пакетного файла.

7. Контрольные вопросы и задания:

7.1.Каковы назначение и функции команд DOS, использованных в пакетном файле?

7.2. Какие параметры могут быть заданы в каждой команде?

7.3.Какие средства и команды можно использовать для выполнения требуемых действий (по заданию преподавателя).

Лабораторная работа № 2

КОМАНДЫ MS-DOS. ПАКЕТНЫЕ ФАЙЛЫ с параметрами
1. Цель работы: 

Изучить команды DOS и освоить написание развитых пакетных файлов.

2. Методические указания по выполнению работы:

См. указания к работе № 1. 

 Кроме того вам понадобятся следующие команды:


2.1.
FOR
Выполнение команд в цикле 

FOR < переменная> IN (<список>) DO <команда>  

переменная – имя переменной со знаком процента; если команда For используется в пакетном файле, необходимо имя переменной указывать с двумя символами процента (например: %%var) 

список – список файлов (или чего-то другого), возможно использование подстановочных файлов 

команда – любая команда или имя файла.


2.2.
SHIFT
Сдвигает фактические параметры, при этом второй параметр становится третьим, третий четвёртым и т.д. Данная команда используется, когда пакетному файлу передаётся больше десяти параметров или когда требуется повторить выполнение файла с другим набором параметров.

3. Задание и порядок выполнения работы:

3.1. В вашем каталоге создать пакетный файл <ваше имя>.bat с параметрами, который должен выполнять следующие функции:

В вашем каталоге создать каталоги <name1> и <name2>.
3.2. В   каталог  <name1>  скопировать  все  файлы  из  каталога <name3>, созданные, начиная с <date>. Осуществлять запрос на копирование. 3.3. 3.3. Обработать все варианты завершения команды копирования, т. е. выдать соответствующее сообщение.

3.4. В каталоге <name2> создать файл <name4>.txt с атрибутом "только для чтения", содержащий (выбрать по варианту ):

1) деревья каталогов дисков C: и <name5>;

2) оглавления каталогов <name1>, <name3> и <name5>, отсортированные по алфавиту;

3) списки файлов с расширением .exe из каталогов <name1>, <name3>, <name5>.
ВНИМАНИЕ : при выполнении этого пункта обязательно использовать циклическое выполнение команды.

3.5. Повторить п.п. 3.2. и 3.3. для следующего набора параметров <name3>, <date>, <name4>, <name5>.Если параметров больше нет, то выдать соответствующее сообщение и завершить выполнение пакетного файла.

ПРИМЕЧАНИЕ:

<name1>, <name2>, <name3>, <date>, <name4>, <name5> -формальные параметры вашего пакетного файла.

Первой строкой вашего файла должна быть строка комментария, содержащая вашу фамилию, инициалы и номер группы.

Программу необходимо оформить в виде двух пакетных файлов. Первый должен вызывать основной пакетный файл с двумя вариантами параметров, необходимыых ему.

4. Содержание отчёта.

Должно соответствовать требованиям п. 6 ЛР-1.

5. Контрольные вопросы и задания:

5.1.Каковы назначение и функции команд DOS, использованных в пакетном файле?

5.2. Какие параметры могут быть заданы в каждой команде?

5.3.Какие средства и команды можно использовать для выполнения требуемых действий (по заданию преподавателя).


Лабораторная работа № 3

Настройка (конфигурирование) MS-DOS. 

1. Цель работы:

Целью данной работы является изучение команд формирования операционной системы MS-DOS, команд файла AUTOEXEC.BAT и файла CONFIG.SYS
2. Методические указания по выполнению работы:

Кроме команд, рассмотренных в работах №1 и №2, вам понадобятся следующие команды:

2.1.Команды для пакетного файла:

a) FORMAT
Форматирует дискету (или жёсткий диск)

FORMAT <диск> <параметры>

<диcк> - Имя форматируемого диска, например a:
<параметры> - 
/V:метка – записывает метку диска

/S – копирует на диск файлы операционной системы

/Q – быстрое форматирование диска (очистка оглавления диска)
б).SYS
Копирует на диск файлы операционной системы.

SYS <диск>

2.2.Команды для файла AUTOEXEC.BAT
а) MODE
Настройка параметров внешних устройств. Вам необходимо будет настроить консоль (монитор и клавиатуру) для поддержки русского языка.

MODE CON CODEPAGE PREPARE=<кодовая_страница>

Подготавливает кодовую страницу. Параметр <кодовая_страница> состоит из номера страницы и имени файла, где хранится эта страница. Например ((866) a:\ega3.cpi)

MODE CON CODEPAGE SELECT=<номер_страницы>

<номер_страницы> - число, обозначающее номер кодовой страницы, эта страница должна быть предварительно подготовлена предыдущей командой.

б) KEYB
Задаёт раскладку клавиатуры, отличной от стандартной анго-американской.

KEYB xx, yyy, <путь>

xx – Код клавиатуры, например RU
yyy – Код страницы

<путь> - Полное имя драйвера клавиатуры, для русской клавиатуры это файл keybrd3.sys

Пример: keyb ru,,a:\keybrd3.sys
в) PATH
Задаёт пути для поиска важных файлов.

г) PROMPT
Задание приглашения DOS.

Может состоять из любых символов, при этом параметр, начинающийся со знака доллара имеет другое значение, например $p обозначает текущий путь. Полный список параметров команды PROMPT можно посмотреть в справке MS-DOS.

2.3. Команды для файла CONFIG.SYS
а) DEVICE
Установка драйвера операционной системы

DEVICE=<имя_драйвера> <параметры>

б) DEVICEHIGH
Установка драйвера операционной системы в верхнюю память. Формат как и для команды DEVICE
в) BUFFERS
Установка числа буферов для операций чтения – записи с диска.

BUFFERS=<число>
г) BREAK
Включает или выключат прерывание программы при нажатии клавиш Ctrl-C и Ctrl-Break
BREAK ON|OFF
Примечание: все файлы, необходимые для указанных команд также необходимо скопировать на дискету. После загрузки системы MS DOS с флоппи-диска работа должна вестись с винчестером (должны быть также указаны пути для поиска командного процессора на диске C:).

3. Задание и порядок выполнения работы.

3.1. Написать и отладить пакетный файл для создания загрузочной дискеты. Параметрами для пакетного файла должны быть имя диска, метка диска, параметры для определения формата диска

3.2. На дискету должны (по возможности) копироваться утилиты DOS и Norton Commander (для каждого файла с запросом на разрешение копирования).

3.3. Создать загрузочную дискету

3.4. Определить (используя утилиту Нортона SYSINFO) конфигурацию вашего персонального компьютера.

3.5. Сформировать файл AUTOEXEC.BAT, предусматривающий:

· выдачу вашего оригинального приглашения DOS;

· установку путей для работы с утилитами DOS и другими прикладными программами, находящимися на дисках С:, D:;

· быстрое открытие файлов;

· подключение русскоязычного драйвера;

· запуск Norton Commander.

3.6. Сформировать файл CONFIG.SYS для следующей настройки системы:

· установить формат даты следующим образом: день-месяц-год;

· установить расширенный контроль нажатия клавиш Ctrl+C;

· установить число буферов DOS для дисковых операций ввода-вывода из расчета оптимальной работы с системами управления базами данных;

· установить необходимые директивы и драйверы устройств для получения максимально доступного объема обычной ОП для прикладных программ.
4. Содержание отчета:

титульный лист;

цель выполняемой работы;

краткое введение; 

задание для работы; 

текст вашего пакетного файла, создающий загрузочную дискету и снабженный подробными комментариями;

тексты файлов AUTOEXEC.BAT и CONFIG.SYS;

выводы; в них должны быть отражены изменения в системе компьютера, происшедшие в результате загрузки DOS с созданной загрузочной дискеты.

5. Контрольные вопросы и задания
5.1.Каковы назначение и функции команд DOS, использованных в пакетном файле и файлах AUTOEXEC.BAT и CONFIG.SYS;?

5.2. Какие параметры могут быть заданы в каждой команде?

5.3.Какие средства и команды можно использовать для выполнения требуемых действий (по заданию преподавателя).

Лабораторная работа № 4
Система прерываний ЭВМ

1. Цель работы:

Исследование системы прерываний и изучение обработки прерываний в DOS.

2. Методические указания и краткие теоретические сведения

Прерывание – это кратковременная приостановка текущей процедуры программы, позволяющая выполнить другую процедуру. После завершения прерывания прерванная программа продолжает выполняться так, как будто бы ничего не происходило. Эти две процедуры могут быть несвязанными – и прерывание не окажет никакого воздействия на прерванную процедуру. Они могут быть взаимозависимы – прерванная программа может быть модифицирована процедурой обработки прерывания. Прерывание может быть вызвано внешним по отношению к выполняемой программе событием или в результате действия самой программы. Прерывание может быть вызвано аппаратно или командой из программы.

В компьютере РС имеется 256 различных прерываний с номерами от 0 до FF (hex). При выполнении прерывания содержимое регистров признаков (флаги) сохраняется в стеке. После этого прерывания запрещаются, и выполняется программа с адреса, соответствующего заданному прерыванию. Запрет прерываний осуществляется функцией disable(), а разрешение – функцией enable().
Эта программа должна сохранить используемые ею регистры, выполнить свою задачу, восстановить значения регистров, выполнить команду возврата из прерывания, которая восстановит адрес прерванной программы и регистра признаков так, что прерванная программа продолжит  исполнение с того места, где была прервана.

Аппаратные прерывания вызываются событиями, физически связанными в аппаратуре с соответствующими векторами прерываний. Например, клавиатура связана с прерыванием 09Н, обращение к дисковым устройствам связано с прерыванием 13Н и т. д.

Программные прерывания происходят при выполнении в текущей программе команды типа int86() с номером прерывания в качестве операнда. В остальном никакой разницы между программным и аппаратным прерыванием нет.

Программы обработки прерывания реагируют на прерывания от аппаратуры или от программ и обычно предназначены для поддержки различных устройств. Примером такой программы может быть обработчик прерывания от таймера или программа обработки аппаратных прерываний от устройства типа «мышь».

Захват прерывания. По прерыванию может выполняться ваша программа, если на неё указывает соответствующий вектор. Для примера – в языке С это осуществляется с помощью функции “setvect (num interrupt, address)”, где “num interrupt” – номер вектора прерывания (от 0 до FFH), а значение “address” – адрес программы обработки прерывания.

Замечание: полезно восстанавливать прерывания после их изменения, для этого нужно сохранить адрес обработчика до его замещения, это делается с помощью функции 

GetIntVect(NumInterrupt, SaveAddrVect) 

где: NumInterrupt – номер вектора прерывания; . SaveAddrVect – переменная типа указатель (pointer), в которой будет сохранен адрес старого обработчика.

Совместное использование прерываний. Если необходимо использовать прерывания, которые уже используются другими программами, то необходимо сделать так, чтобы те программы не замечали вашего воздействия на них. Например, если осуществляется перехват таймера, то необходимо обеспечивать выполнение старой процедуры, иначе часы, встроенные в вашу РС будут стоять. Если вы переопределите обработчик клавиатуры, то есть вероятность, что клавиатура не будет реагировать на все ваши дальнейшие усилия (если вы не выполните процедуру, которая выполнялась ранее по этому вектору).

Пример перехвата прерывания от таймера:

program init1C;

uses dos,Crt;

var

 Save_1C: pointer;

 c: char;

procedure pp1;interrupt;

const k:word = 0;

begin

 k:=k+1;

 k:=k mod 4;

 gotoxy(54,2);

 case k of

  0: Write('/');

  1: Write('-');

  2: Write('\');

  3: Write('|');

 end;

end;

begin

 GetIntVec($1C,Save_1C);

 clrscr;

 Writeln('Press any key to continiue...');

 Writeln('Process is on....');

 SetIntVec($1C,@pp1);

 c:=readkey;

 SetIntVec($1C,Save_1C);

end.

Пример перехвата прерывания от клавиатуры:

program sk;

uses crt,dos;

var

 savekbint:procedure;

 f:string;

procedure beep;

 begin

  sound(1000);

  delay(100);

  nosound;

 end;

procedure new_in;interrupt;

 const sign:boolean=true;

begin

 asm

  sti

 end;

if sign then beep;

sign:=not sign;

inline($9C);

savekbint;

asm

 cli;

end;

end;

begin

 Writeln('Ready!');beep;write(':');

 GetIntVec($9,@savekbint);

 SetIntVec($9,addr(new_in));

 readln(f);

 SetIntVec($9,@savekbint);

 end.

3. Задание и порядок выполнения работы.

3.1. Используя пример программного прерывания вывести символы в режиме 80 символов на строку, восстановить режим и снова вывести строку, (установка режима – функция 00Н прерывания 10Н, режим 80 колонок – 3, 40 колонок – 1, описание функции: в AL – номер режима). Вид (код) символа, их количество и местоположение на экране задается преподавателем индивидуально. 
3.2. Подсчитать количество обращений к дисковым накопителям, используя прерывание 13Н.

3.3. Провести эксперимент с прерыванием таймера:

а) переопределить обработчик без выполнения внутри себя старого обработчика;
б) то же, но с выполнением старого обработчика.

Зафиксировать отставание встроенных часов в случае а), и его отсутствие в случае б).

ЗАДАНИЕ 1.

program z1;

 uses dos,crt;

 var

  ch:char;

  regs:registers;

procedure setr80;
{процедура установки режима 80 символов }

begin
 with regs do

  begin

   ah:=$00; {задание функции управления режимом}
   al:=3; {установка режима 80 символов}

   intr($10,regs); {вызов прерывания для установки режима 80 символов }

  end;

end;

procedure setr40;
{процедура установки режима 40 символов }

begin
 with regs do

  begin

   ah:=$00; {задание функции управления режимом}
   al:=1; {установка режима 40 символов}

   intr($10,regs); {вызов прерывания для установки режима 40 символов }
  end;

end;

procedure out5z;
{процедура вывода символов в установленном режиме }
begin
 with regs do

  begin

   ah:=$A; {задание функции вывода символов }
   al:=$5A; { задание кода символа - прописная Z}

   bh:=0;   { задание страницы}

   cx:=5; { задание количества символов}
   intr($10,regs);

  end;

end;

 begin

  setr80;

  gotoxy(10,10);{ задание координат экрана для вывода}
  out5z; {вызов процедуры вывода}
  ch:=readkey;

  setr40;

  gotoxy(10,10);

  out5z;

  ch:=readkey;

  setr80;

  gotoxy(10,10);

  out5z;

  ch:=readkey;

  clrscr;

 end.

4. Содержание отчета:

титульный лист;

цель выполняемой работы;

краткое введение; 

задание для работы; 

тексты программ и процедур с подробными комментариями;

схематические изображения экрана, полученные при выполнении задания 1 (2 изображения);
выводы; в них должны быть отражены изменения в поведении компьютера, происшедшие в результате работы программ.

5.Контрольные вопросы и задания

5.1. Каковы назначение и функции операторов в Ваших программах? 
5.2. Какие параметры могут быть заданы в каждом операторе?

5.3. Какие средства и команды можно использовать для выполнения требуемых действий (по заданию преподавателя).

5.4. Нарисовать схему обработки прерывания в ПК.

5.5. Нарисовать временную диаграмму обработки прерывания в ПК.

Лабораторная работа № 5

Знакомство с операционной системой 
Microsoft Windows 95

1. Цель работы

Изучение  основных  возможностей ОС Windows, получение  практических  навыков по  работе с системой Windows.
2. Методические указания по выполнению работы

2.1. Сведения о выполнении основных задач:


Самым полным источником  сведений  об  ОС  Windows является  ее справочная система. Основные задачи перечислены в содержании и предметном указателе  справочной  системы. Они  также  могут  быть  найдены  по  названию  на  вкладке  "Поиск".  Чтобы  открыть  справочную  систему, следует  нажать  кнопку  "Пуск", а затем  выбрать  команду  Справка.

2.2. Сведения об элементе окна:


Если  окно  содержит  кнопку  со  знаком  вопроса,  то  для  вывода  на экран  описания  любого  элемента  окна  следует  нажать  эту  кнопку, а  затем  указать  на  интересующий  пользователя  элемент  и  нажать  кнопку  мыши. 

2.3. Рабочий стол Windows 95:

Набор  элементов,  появляющихся  на  рабочем  столе  при  запуске Windows зависит  от  настройки  компьютера. Четыре  самых  важных  элемента:


а) мой компьютер.

Для  просмотра  содержимого  компьютера  следует  указать  на  этот  значок  и дважды  нажать  кнопку  мыши;
б) сетевое окружение.

Если  компьютер  уже  подключен  или  может  быть  подключен  к  сети,  то  для просмотра  имеющихся  сетевых  ресурсов  следует  указать  на  этот  значок  и дважды  нажать  кнопку  мыши;

в) корзина.

Корзина  предназначена  для  временного   хранения  удаленных  файлов.  Она позволяет  восстановить  ошибочно  удаленные  файлы;

г) кнопка "пуск".

Находящаяся  на  панели  задач  кнопка  "пуск"  позволяет запустить  программу, открыть  документ,  изменить  настройку  системы,  получить  справочные  сведения, найти  нужный  файл  и  многое  другое.

2.4. Краткая справка по основным операциям в Microsoft Windows 95

а) создание новой папки.

Нажмите правой клавишей мыши на свободный участок проводника Windows или рабочего стола, в появившемся меню выберите пункт «Создать», затем «Папку», введите имя вновь создаваемой папки;

б) Создание нового файла.

Выполните действия из предыдущего пункта, но вместо пункта меню «Папка», выберите тип вновь создаваемого файла (например «документ Microsoft Word» или «Текстовый документ»;

в) Копирование фалов.

Скопировать файл можно несколькими способами.


Если открыто окно папки назначения, просто перетащите файл в окно папки-получателя (если обе папки находятся на одном диске, то файл будет перемещён).


Можно вырезать или копировать файл в буфер обмена (пункт контекстного меню «Вырезать» или «Копировать» или нажатием кнопки панели инструментов), а затем вставить этот файл в папку - получатель  (из контекстного меню или нажатием кнопки панели инструментов).


Можно скопировать файл на дискету, выбрав в контекстном меню «Отправить» - «Диск 3.5»;

г) Создание ярлыка.

Пункт контекстного меню «Отправить» - «Рабочий стол (создать ярлык)» помещает ярлык для данного файла на рабочем столе.


Выбрав в контекстном меню пункт «Создать» - «Ярлык» и указав необходимые параметры, также можно создать ярлык на файл.


Если перетаскивать файл или папку, удерживая не левую, а правую клавишу мыши, то затем можно выбрать, что нужно сделать с этим файлом (в том числе можно создать ярлык). Этим способом можно создавать ярлыки на папки.


д) Удаление объектов.

Нажмите клавишу «Delete» или в контекстном меню выберите пункт «Удалить», когда файл или папка, которые необходимо удалить, выделены. Если при удалении этих операций, удерживать нажатой клавишу «Shift», то объекты будут удалены окончательно, без перемещения в корзину.


е) Просмотр дерева дисков.

В проводнике необходимо вменю «Вид» указать необходимые параметры отображения (если они не установлены по умолчанию)

2.5. Работа с Windows Commander

Windows Commander – удобный файловый менеджер, наглядно представляющий информацию о файлах и папках диска, а также позволяющий легко управлять ими. Окно Windows Commander состоит из двух панелей, на каждой из которых отображается состояние какой-либо папки. Выделив объект (файл или папку) или группу объектов, можно выполнять некоторые операции: Копирование (F5), Перемещение (F6), Переименование (Shift+F6), Удаление (F8) и многие другие.
3. Задание и порядок выполнения работы.

3.1. Изучить  работу  с  Windows, пользуясь  справочной  системой.

3.2. Создать  новую  папку.

3.3. Создать  текстовый  файл.

3.4. Скопировать  файл  на  дискету.

3.5. Просмотреть  дерево  папок.

3.6. Скопировать созданный  файл  в  другую  папку.

3.7. Набрать  в  текстовом  файле  текст, выполнить  операции копирования, перемещения  и  удаления данных. Сохранить  результаты  работы.

3.8. Создать ярлык для рабочего  файла  на  рабочем  столе. Просмотреть файл, используя  созданный ярлык.

3.9. После показа работы преподавателю удалить ярлык с рабочего стола и файл, созданный при выполнении п. 3.4.
4. Содержание отчета:

· титульный лист;

· цель выполняемой работы;

· краткое введение; 

· задание для работы; 

· подробное описание всех выполняемых вами действий;
· выводы; в них должны быть отражены  результаты работы.

5.Контрольные вопросы и задания:

5.1. Что такое рабочий стол Windows ?
5.2. Для чего служит корзина?

5.3. Какими способами и инструментами можно создать папку, ярлык, файл ?

5.4. Для чего служит Windows Comander?
5.5. Как просмотреть дерево папок?

5.6. Какими способами и инструментами можно скопировать файл ?

5.7. Для чего служит кнопка «ПУСК» ?
Лабораторная работа № 6

Конфигурация системы  и управление аппаратными средствами и программным обеспечением компьютера в ос windows
1. Цель работы

Ознакомиться с возможностями панели управления ОС Windows  по конфигурации системы и управлению аппаратными  и программными средствами компьютера и его окружения.

2. Методические указания по выполнению работы

Конфигурация системы и управление аппаратными  и программными средствами компьютера и его окружения в ОС Windows производится с использованием папки «Панель управления». Для ее открытия необходимо открыть папку «Мой компьютер», находящуюся на рабочем столе компьютера. На панели управления находятся папки, перечисленные в задании. Как правило, при открытии каждой папки появляется меню, отражающее действия, которые могут быть выполнены в данной ситуации. Меню обладает определенной глубиной вложенности для достижения необходимых результатов.

3. Задание и порядок выполнения работы

При выполнении работы студент должен в соответствии с заданным в таблице вариантом просмотреть и отразить в отчете все возможные пути при выборе всех пунктов меню для указанных пунктов задания.

3.1. Установка оборудования:
· Определить меню окна;
· Определить состав установок оборудования.;
· Осуществить выбор устройства;
· Выяснить способ установки нестандартного драйвера для выбранного устройства.

3.2. Установка и удаление программ:
· Определить меню окна;
· Удалить программу, заданную преподавателем;
· Установить программу, заданную преподавателем;
· Определить меню и подменю вкладки Win-Setap;
· Дополнить систему заданным шрифтом стран Центральной Европы или Балтики и распечатать все символы этого шрифта (половину прописными и половину строчными буквами).

3.3. Установки даты и времени:
· Установить дату и часовой пояс по заданию преподавателя;
· После выполнения всего задания и проверки его преподавателем, установить (возвратить) старые значения даты и пояса.

3.4. Параметры экрана (см. лаб. 5).

3.5. Шрифты.

3.6. Клавиатура:
· Увеличить и уменьшить интервал перед началом повтора символа;
· То же скорость повтора;
· То же  мерцание курсора;
· Определить, как влияют на эти установки “Специальные возможности” (Accessibility Options);
· Изменить вид языка и раскладку клавиатуры;
· Задать переключение языков с индикатора на панели задач.

3.7. Мышь:
· Изменение мест кнопок мыши;
· Определить, подходит ли скорость двойного щелчка;
· Проверить наличие дополнительных наборов указателей мыши, и если они есть, то установить другие указатели;
· Изменить скорость перемещения указателя мыши;
· Установить режим отображения шлейфа мыши;
· Определить список имеющихся драйверов мыши.
3.8. Мультимедиа:
· Что можно регулировать на вкладке Audio?
· Что можно регулировать на вкладке Video?
· Какие параметры мультимедиа-устройств можно регулировать на включенной Advanced (Дополнительно)?

3.9. Пароли:
· Виды паролей, который могут быть установлены;
· Установить для себя пароль доступа;
· Изменить параметры работы стола для двух пользователей;
· Установить для своего пользовательского имени соответствующую конфигурацию оболочки.

3.10. Принтеры:
· Загрузить мастер установки принтера;
· Выяснить, какие есть драйверы принтера.
3.11. Язык и стандарты:
· Выяснить, какие языки могут быть установлены;
· Установить русский язык и определить стандартные форматы единиц измерения.

12.  Звуки: какие звуки может генерировать система Windows?

3.13. Платы PC Card:
· Какие платы установлены на компьютере?

· Определить параметры области памяти, используемые платами.

3.14. Управление питанием:
· Возможности стандартного управления питанием;
· Дополнительные возможности расширенного управления питанием;
· Тип и состояние батарей.

3.15. Система:
· Сведения о системе и пользователе;
· Иерархический перечень оборудования компьютера;
· Определить настойку быстродействия системы;
· Режим работы дисководов и способы их изменения;
· Способ установки поддержки PC Card;
· Виды дисков в файловой системе;
· Параметры виртуальной памяти;
· Определить размеры блоков упреждающего чтения данных с жесткого диска и CD-ROM.

3.16. Панель задач:
Перетащить панель задач в правую часть экрана.
3.17. Источники данных ODBC.
3.18. Пользователи.

3.19. Почта.

3.20. Свойства обозревателя.

3.21.Сеть.

3.21. Телефонное соединение.

Таблица
Варианты заданий

	№

варианта
	№

пунктов 

задания
	№

варианта
	№

пунктов 

задания
	№

варианта
	№

пунктов 

задания

	1. 
	1,7,16,17
	10. 
	5,6,15,20
	19. 
	1,5,14,21

	2. 
	2,9,14,18
	11. 
	1,9,17,21
	20. 
	2,7,13,17

	3. 
	3,11,15,19
	12. 
	2,10,14,22
	21. 
	3,6,11,21

	4. 
	4,8,13,20
	13. 
	3,8,11,16
	22. 
	4,8,12,20

	5. 
	5,10,12,21
	14. 
	4,9,14,19
	23. 
	5,10,15,22

	6. 
	2,7,16,22
	15. 
	5,12,18,22
	24. 
	6,9,14,19

	7. 
	1,3,14,17
	16. 
	6,11,14,18
	25. 
	1,5,9,17

	8. 
	4,9,11,18
	17. 
	7,13,15,22
	26. 
	2,4,15,18

	9. 
	8,10,13,19
	18. 
	3,10,12,19
	27. 
	3,6,11,16


4. Содержание отчета:

· титульный лист;

· цель выполняемой работы;

· краткое введение; 

· задание для работы; 

· результаты работы, в том числе все открываемые пункты меню до последнего уровня;

· выводы; в них должны быть отражены изменения в поведении компьютера, произошедшие в результате работы программ.

5.Контрольные вопросы и задания

5.1. Каковы назначение и функции пунктов меню? 
5.2. Какие параметры могут быть заданы в каждом пункте?

5.3. Какие средства и команды можно использовать для выполнения требуемых действий (по заданию преподавателя)?
Лабораторная работа № 7

Компьютерные вирусы

1. Цель работы

Изучение  методов функционирования компьютерных вирусов, а также способов их нейтрализации.

2. Методические указания по выполнению работы

2.1. Основные сведения:

Вирусом называется компьютерная программа, которая обладает возможностью встраивать свои копии в другие компьютерные программы таким образом, что при запуске этой программы управление сначала получает программа-вирус, а затем уже программа-носитель. При получении управления вирус совершает дополнительные действия (установку в память, инфицирование новых файлов на диске, повреждение файлов при определенных условиях и т.д.). При этом все это может происходить достаточно быстро и пользователь ничего не будет подозревать.

2.2. Классификация компьютерных вирусов:

Вирусы можно разделить на классы по следующим признакам:

  - по среде обитания вируса;

  - по способу заражения среды обитания;

По СРЕДЕ ОБИТАНИЯ вирусы можно разделить на сетевые, файловые и загрузочные. Сетевые вирусы распространяются по компьютерной сети, файловые внедряются в  выполняемые файлы, загрузочные - в загрузочный сектор диска (boot-сектор) или в сектор, содержащий системный загрузчик винчестера (Master Boot Record). Существуют сочетания - например, файлово-загрузочные вирусы, заражающие как файлы, так и загрузочные сектора дисков.

СПОСОБЫ ЗАРАЖЕНИЯ делятся на резидентный и нерезидентный. Резидентный вирус при инфицировании компьютера оставляет в оперативной памяти свою резидентную часть, которая затем перехватывает обращение операционной системы к объектам заражения и внедряется в них. Резидентные вирусы находятся в памяти и являются активными вплоть до выключения или перезагрузки компьютера. Очень часто для маскировки своего присутствия в системе такие вирусы меняют имя владельца своего участка памяти. Нерезидентные же вирусы не заражают память компьютера и являются активными ограниченное время. 

2.3.Методы нейтрализации резидентной части вируса:

Для того чтобы нейтрализовать резидентную часть вируса нужно прежде всего выявить номера прерываний которые он перехватывает. Этот список можно получить с помощью программы «AvpUtil»( прил. 1). К опасным прерываниям относятся прерывания с номерами:

13h - низкоуровневые функции работы с дисками;
21h - основные функции DOS.

Затем с помощью дизассемблера нужно проследить цепочку вызовов до момента получения управления вирусом. Как правило участок вируса проверяющий номер вызванной функции имеет следующий вид:

cmp ah, Function1

jz Procedire1

cmp ah, Function2

jz Procedire2

.....

jmp far OriginalHandler
Если необходимо отключить реакцию вируса на вызов определенной функции (пусть Function1), то надо заполнить 2-ю строчку командой Nop(код 90h)

При этом нужно отключать реакцию вируса  только на известные вам функции и не более, так как вирусы обычно вводят дополнительную функцию для определения своего наличия в памяти.

2.4. Работа в программе «AvpUtil»

Общие сведения
Утилита «AvpUtil» представляет собой удобное средство осмотра системы, если есть подозрение на вирус.

Экран программы обычно разделен на 2 функциональные части (верхнюю и нижнюю). Части экраны в которой находится курсор называется активной. Чтобы переключиться в другую функциональную часть, нужно нажать клавишу F6. Для того, чтобы переключиться к другому участку в текущей части, нужно нажать клавишу Tab. Чтобы распахнуть активную часть до размеров всего экрана, необходимо нажать клавишу F5. Повторное нажатие этой клавиши вернет ее первоначальный размер.

Верхняя часть всегда представляет собой дизассемблер, а нижняя может менять свою функциональную направленность.

Работа с картой памяти
Для того, чтобы просмотреть карту памяти системы необходимо нажать комбинацию Alt+M. При этом в нижней части экрана будут отражены все блоки памяти. Карта памяти имеет форму таблицы с 6-ю столбцами. Столбец «Addr» показывает базовый сегментный адрес блока памяти. Столбец «PSP» содержит базовый сегментный адрес владельца блока. Столбец «Size» определяет размер блока памяти. Столбец «Owner» содержит имя программы владельца блока. Значение «Free» означает что блок памяти свободен. Если имя содержит «ROM block» или «ROM bios», то волноваться не стоит - вирус не может проникнуть в эти блоки памяти. Столбец «Type» содержит классификатор блока памяти (в этой работе не используется). Столбец «Hooked Vectors» содержит номера векторов прерываний, перехватываемых программой в этом блоке памяти. 


3. Работа с таблицей векторов прерываний
Нажав комбинацию клавиш «Alt+I», можно просмотреть таблицу векторов прерываний. При этом в нижней части экрана будет выведена таблица из 4-х безымянных столбцов. Первый столбец указывает номер прерывания. Второй - адрес процедуры обработки. Третий - имя владельца блока памяти, перехватывающего это прерывания. Четвертый - краткий комментарий относительно функций, выполняемых этим прерыванием.

С помощью клавиш стрелок вы можете передвигаться по списку прерываний. Если  вы нажмете клавишу «Enter», то появится меню со списком команд.  Из всех этих команд нам интересна только самая первая -«Disassembler». Выбрав эту команду вы  запустите встроенный дизассемблер. При этом адрес команд дизассемблера будет указывать на первую команду обработчика выбранного прерывания.

4.Работа с дизассемблером
Дизассемблер позволяет просматривать машинные команды в виде инструкций ассемблера. Непосредственно инструкции и их машинные коды располагаются в центральной части экрана. Сверху отображается содержимое всех регистров, а слева - адреса команд. Текущая команда всегда подсвечивается более ярким цветом, чем все остальные. Вы можете редактировать содержимое регистров процессора и коды команд, что, естественно, повлечет за собой изменение и самой команды. Однако, нельзя редактировать текст команды непосредственно. Чтобы выполнить очередную инструкцию нужно нажать клавишу F2. Для переключения между различными частями дизассемблера (например между адресами команд и непосредственно их кодами) необходимо нажать клавишу Tab.

2.5. Список некоторых функций операционной системы.

	Interrupt 13h
	Interrupt 21h

	Код функции
	Выполняемые действия
	Код функции
	Название функции

	2h
	Чтение секторов
	3Ch
	CreateFile

	3h
	Запись секторов
	3Dh
	OpenFile

	0Ah
	Чтение с контр суммой 
	3Eh
	CloseFile

	0Bh
	Запись с контр. суммой
	3Fh
	ReadFile

	
	
	40h
	WriteFile

	
	
	4Bh
	Execute

	
	
	4Eh
	FindFirst

	
	
	4Fh
	FindNext


3. Задание и порядок выполнения работы.

3.1. Изучить  вышеприведенные сведения о компьютерных вирусах.

3.2. Освоить работу с программой «AvpUtil» (прил. 1)

3.3. Запустить программу-эмулятор вируса «Resident.exe» - её результат проявится в том, что система не будет замечать .TXT-файлы на всех дисках.

3.4. Просмотреть карту памяти загруженных программ.

3.5. Определить наибольший свободный участок памяти.

3.6. Выявить подозрительный участок памяти, т.е. программу перехватывающую одно или несколько потенциально-«вирусных» прерываний.

3.7. Просмотреть в дизассемблере код обработчика прерывания подозрительной программы.

3.8. Выявить номера стандартных функций, обрабатываемых вирусом.

3.9. Заменить вирусный обработчик прерывания таким образом, чтобы вызовы стандартных функций передавались дальше без модификации. После замены нажать комбинацию клавиш «Ctrl-Alt-V» - должно появиться сообщение об успешном выполнении работы.

4. Содержание отчета (примерный план отчета приводится ниже) 

· титульный лист;

· цель выполняемой работы;

· краткое введение; 

· задание для работы; 

· Описание действий по нахождению наибольшего свободного участка памяти, а также его размер.

· Имя подозрительного участка памяти, его размер, список всех перехватываемых им прерываний (выделить подозрительные).

· Текст вирусной процедуры проверки номера вызванной функции (с адресами команд).

· Текст модифицированной вирусной процедуры проверки (с адресами команд).

Примерный отчёт по лабораторной работе.

1.Просмотрев карту памяти я обнаружил только 2 свободных участка памяти - один из которых имел размер 5968 байт, а другой 521728 байт. Следовательно максимальный свободный блок памяти = 521728 байт (на других машинах данные могут отличаться)

2.После просмотра всех блоков памяти мое внимание привлек блок памяти с именем «COMMAND», имеющий размер 3008 байт (данные одинаковы на всех машинах). Этот блок перехватывает следующие прерывания: 16h, 1Ch, 21h, ECh (первые 3 - одинаковы для всех машин, а далее могут варьироваться)

	Адреса команд
	Коды команд
	Текст команд

	0C43:01C0
	3D 34 19
	CMP
AX,1934

	0C43:01C3
	74 0F
	JZ
01D4

	0C43:01C5
	80 FC 4E
	CMP
AH,4E

	0C43:01C8
	74 14
	JZ
01DE

	0C43:01CA
	80 FC 4F
	CMP
AH,4F

	0C43:01CD
	74 0F
	JZ
01DE

	0C43:01CF
	EA 2F 04 CD 05
	JMP
Far 05CD:042F


3.Просмотрев в дизассемблере код обработчика прерывания 21h, я обнаружил следующие команды:
(в вышеприведенной таблице на других машинах могут отличаться сегментные адреса, а также адрес перехода в последней команде. В остальном же отличий быть не может)

4. Из вышеприведенных команд видно что из стандартных функций прерывания 21h вирус перехватывает только 2 функции: с номерами 4Eh и 4Fh. Эти функции ответственны за поиск файлов и имеют имена FindFirst и FindNext. Третья же проверяемая вирусом функция по всей видимости используется им для своих собственных нужд, и поэтому реакцию на нее отменять нельзя.

5. После модификации кода обработчика процедура обработки приняла вид:

	Адреса команд
	Коды команд
	Текст команд

	0C43:01C0
	3D 34 19
	CMP     AX,1934

	0C43:01C3
	74 0F
	JZ      01D4

	0C43:01C5
	80 FC 4E
	CMP     AH,4E

	0C43:01C8
	90
	NOP

	0C43:01C9
	90
	NOP

	0C43:01CA
	80 FC 4F
	CMP     AH,4F

	0C43:01CD
	90
	NOP

	0C43:01CE
	90
	NOP

	
	
	

	0C43:01CF
	EA 2F 04 CD 05
	JMP     Far 05CD:042F


(в вышеприведенной таблице на других машинах могут отличаться сегментные адреса, а также адрес перехода в последней команде. Однако они должны совпадать с аналогичными параметрами первой таблицы. В остальном же отличий быть не может)

После модификации кода обработчика система DOS снова стала замечать .TXT-файлы.

5.Контрольные вопросы и задания

5.1. Каковы назначение и функции операторов в просмотренной программе? 
5.2. Какие  операторы являются опасными с точки зрения наличия вируса?

5.3. Какие средства и команды можно использовать для нейтрализации вируса?

5.4. Какие виды и классы вирусов существуют ?.

5.5. В каких участках файла может размещаться код вируса?

5.6. Как классифицируются вирусы по месту их «обитания» в компьютере?

Лабораторная работа № 9
Использование Win32 API на Visual Basic
Цель работы: изучение и использование Win32 API - функций на Visual Basic.

Теоретическая часть.

Win API. Интерфейс прикладного программирования Windows (application programming interface Windows) - это основной интерфейс программирования в семействе операционных систем Microsoft Windows, включая Windows 2000, Windows 95, Windows 98, Windows Millennium Edition и Windows CE.

В каждой операционной системе реализуется свое подмножество Win32. Windows 2000 по большей части представляет собой надмножество всех Win32 реализаций.

В основном под Win32 API подразумевается базовый набор функций предназначенных для поддержки процессов, потоков, управления памятью, защиты, ввода-вывода, операций с окнами, графики и др. Специфика реализации на конкретной платформе описывается в справочной документации на Win32 API.

Например, подсистема Win32 API в Windows 2000 состоит из следующих элементов:

· Csrss.exe (процесс подсистемы окружения)

· Win32k.sys (драйвер режима ядра)

· Kernel32.dll, advapi32.dll, user32.dll и gdi43.dll
· Драйвера графических устройств.
Обращение к API из Visual Basic. Несмотря на то, что программа  на Visual Basic по умолчанию не может обратиться к API, эту возможность можно реализовать, приложив некоторые усилия. Дело в  том, что программа на Visual Basic может обратиться фактически к любой функции в любой библиотеке DLL. Интерфейс Windows API - это всего лишь набор системных DLL, к любой из которых можно обратиться из программы на Visual Basic.

Однако если в программе указать абсолютно все функции из API, производительность существенно снизится. На самом деле в процессе своей работы большинство программ используют лишь ограниченный набор функций API. Таким образом, чтобы программа получила возможность использовать API, необходимо включить в нее описания всех необходимых для ее работы системных вызовов.

При достижении этой цели можно столкнуться с двумя серьезными проблемами:

1. Проблема взаимозависимости. При подключении одного системного вызова окажется, что он зависит от другого системного вызова или параметра. Таким образом, необходимо добавлять описания до тех пор, пока все неразрешенные взаимозависимости не будут разрешены.

2. Проблема типов. Win32 API это интерфейс написанный на C, С++ и предназначенный для использования на этих языках. При использовании в программе на Visual Basic системных вызовов, необходимо внимательно следить за совместимостью типов. Например, HANDLE – это Long на Visual Basic.
         1. Методические указания по выполнению работы:

В качестве примера, разработаем программу, которая будет использовать Win32 API. Для большей наглядности будем использовать API функции связанные с GUI (пользовательский графический интерфейс).

Итак, задача: разработать программу, имитирующую атаку компьютерного вируса, который «съедает» графический интерфейс программы. Для реализации понадобятся следующие API функции:

	Название функции
	Назначение

	SetWindowRgn
	Устанавливает новую область для окна

	CreateRectRgn
	Создает прямоугольную область

	CreateEllipticRgn
	Создает область в виде эллипса

	CombineRgn
	Объединяет два региона в третий

	DeleteObject
	Уничтожает область


За более подробным описанием этих функций можно обратиться к Microsoft Developer Network (собрание документов компании Microsoft для разработчика), в котором содержится спецификация всех Win32 API функций.

Первым шагом, конечно, будет создание проекта: выберем Standard EXE. Пусть пользователь может устанавливать количество дыр «прогрызаемых» вирусом в окне приложения и регулировать их минимальный и максимальный объем, а также скорость их увеличения. Для  этого нужно добавить на форму как минимум следующие компоненты: 4 компонента TextBox, 3 компонента CommandButton. Где одна кнопка будет отвечать за подтверждение внесенных пользователем в настройки вируса изменений, вторая – за запуск вируса, и, наконец, последняя будет закрывать приложение. Полезным для дальнейшего написания кода будет знание того, что двойной щелчок по компоненту на форме будет генерировать обработчик действия компонента по умолчанию. Так, если два раза кликнуть на кнопке появится пустая процедура, в которой затем можно написать код обрабатывающий нажатие на кнопку.

Результат дизайна пользовательского интерфейса программы может выглядеть так:
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Теперь осталось наполнить эту форму содержанием. Для  этого объявим переменные, которые будут хранить настройки вируса:

	Private HoleNumber      As Integer 'количество дыр
Private MinHoleRadius   As Integer 'минимальный радиус дыры
Private MaxHoleRadius   As Integer 'максимальный радиус дыры
Private TimePeriod      As Integer 'скорость роста дыры
Private xHole()         As Integer 'массив x координат дыр
Private yHole()         As Integer 'массив y координат дыр
Private rHole()         As Integer 'массив радиусов дыр


Код обработки клавиш «Apply» и «Close» можно посмотреть в приложении, в нем нет ничего сложного. Особый интерес представляет обработка клавиши «Start». Пусть увеличение размеров дыр будет инициироваться событием, генерируемым через временной интервал TimePeriod . Для этого поместим на форму компонент Timer. А его инициализация будет происходить при нажатии на кнопку «Start».

Таким образом, осталось написать в обработчике события Timer’а код рисующий в окне приложения дыры. Объявим API функции:

	Private Declare Function SetWindowRgn Lib _

    "user32" (ByVal hWnd As Long, ByVal hRgn As Long, _

    ByVal bRedraw As Boolean) As Long
Private Declare Function CreateRectRgn Lib _

    "gdi32" (ByVal X1 As Long, ByVal Y1 As Long, ByVal X2 As Long, _

    ByVal Y2 As Long) As Long
Private Declare Function CreateEllipticRgn Lib _

    "gdi32" (ByVal X1 As Long, ByVal Y1 As Long, _

    ByVal X2 As Long, ByVal Y2 As Long) As Long
Private Declare Function CombineRgn Lib _

    "gdi32" (ByVal hDestRgn As Long, ByVal hSrcRgn1 As Long, _

    ByVal hSrcRgn2 As Long, ByVal nCombineMode As Long) As Long
Private Declare Function DeleteObject Lib "gdi32" _

    (ByVal hObject As Long) As Long


Далее напишем следующий код:

	    Dim rgnForm     As Long
    Dim rgnHole     As Long
    Dim rgnCombined As Long
    Dim X           As Long
    Dim left        As Single
    Dim top         As Single
    Dim bottom      As Single
    Dim right       As Single
    Dim formWidth   As Single
    Dim formHeight  As Single
    Dim counter     As Integer
    formWidth = ScaleX(Me.Width, vbTwips, vbPixels)

    formHeight = ScaleY(Me.Height, vbTwips, vbPixels)

    rgnForm = CreateRectRgn(0, 0, formWidth, formHeight)

    rgnCombined = CreateRectRgn(0, 0, 0, 0)

    X = CombineRgn(rgnCombined, rgnForm, rgnCombined, RGN_OR)

    For counter = 0 To HoleNumber - 1

        If rHole(counter) < MaxHoleRadius Then
            rHole(counter) = rHole(counter) + 15

        End If
        Dim rgnFrmTemp As Long

        left = ScaleX(xHole(counter) - rHole(counter), vbTwips, vbPixels)

        right = ScaleX(xHole(counter) + rHole(counter), vbTwips, vbPixels)

        top = ScaleX(yHole(counter) - rHole(counter), vbTwips, vbPixels)

        bottom = ScaleX(yHole(counter) + rHole(counter), vbTwips, vbPixels)

        rgnHole = CreateEllipticRgn(left, top, right, bottom)

        X = CombineRgn(rgnCombined, rgnCombined, rgnHole, RGN_DIFF)

        X = DeleteObject(rgnHole)

    Next counter
    X = SetWindowRgn(Me.hWnd, rgnCombined, True)

    X = DeleteObject(rgnCombined)

    X = DeleteObject(rgnForm)


Все почти готово за исключением проблемы, о которой  говорилось выше: необходимо объявить константы используемые в функции CombineRgn . Это можно сделать так:
	Private Const RGN_AND
= 1

Private Const RGN_OR
= 2

Private Const RGN_XOR
= 3

Private Const RGN_DIFF
= 4

Private Const RGN_COPY
= 5


В приложении приведен полный код приложения.

В итоге получиться приложение, которое уничтожает собственное окно (эх, если бы все вирусы работали так! ( )
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4. Содержание отчета:

· титульный лист;

· цель выполняемой работы;

· краткое введение; 

· задание для работы; 

· подробное описание всех выполняемых вами действий. 

· выводы; в них должны быть отражены полученные навыки.

5.Контрольные вопросы.

1. Что такое Win32 API ?
2. Какие еще интерфейсы программирования Вы знаете?

3. Какие достоинства и недостатки использования Win32 API ?

4. Как видно из названия интерфейс Win32 API работает на 32х разрядной платформе. Что Вы можете сказать о поддержке 16-ти и 64-х разрядных платформ ?

5. Объясните механизм подключения API функций на Visual Basic ?

6. Какие проблемы возникают при использовании на Visual Basic функций Win32 API ?

7. В приложение необходимо добавить вывод списка всех процессов работающих в системе и удалять окно выбранного процесса. Какие для этого нужны API функции ? Напишите их объявления на Visual Basic ?

Лабораторная работа № 8

Текстовый редактор Microsoft Word
1. Цель работы:

Получение практических навыков для работы с Microsoft Word.

1. Методические указания по выполнению работы:

1. Запуск редактора

Если на рабочем столе Windows нет значка Word, то необходимо найти ярлык для Microsoft Word в меню «Пуск».

2. Как начать работу с редактором

Основные  сведения  для работы с  текстовым  редактором  можно  получить  из справки.  Запуск  справки ;  выбрать  ?  в меню  в верхней части окна Microsoft Word.

3. Работа с участком текста

При работе с участком текста (удаление, копирование, перемещение, изменении шрифта, форматирование строк и др.) необходимо выделить этот участок текста. Для выделения  участка  текста  необходимо установить курсор в начало участка и не отпуская левую кнопку мыши, выделить участок.  Это  можно  также  выполнить  при  помощи кнопок    (((( и  клавиши Shift; установить курсор в начало участка, нажать клавишу Shift, отметить участок используя стрелки.

4. Работа с таблицей

Выбрать в меню Таблица. Выбрать Добавить таблицу, установить значения параметров таблицы и выбрать клавишу  OK. Заполнить поля таблицы, при необходимости изменяя внешний вид таблицы.

5. Работа с рисунком

Выбрать пункт меню «Вставка», «Рисунок», «Картинки» и в появившемся окне выбрать рисунок, который необходимо вставить. Выбрав пункт «Автофигуры», можно рисовать простейшие фигуры.

6. Ввод математических формул

1. Выберите пункт меню «Вставка», «Объект», «Microsoft Equation» Появится простой редактор математических формул.

3.Задание и порядок выполнения работы.

1. Ознакомится с работой в текстовом редакторе Microsoft Word.

2. Подготовить текст, используя возможности редактора.

4. Содержание отчета:

· титульный лист;

· цель выполняемой работы;

· краткое введение; 

· задание для работы; 

· подробное описание всех выполняемых вами действий. 

· выводы; в них должны быть отражены полученные навыки.

· необходимо предоставить электронную версию вашей работы.

5.Контрольные вопросы и задания:

1).Каковы назначение и функции пиктограмм на панели MS Word? 
2). Какие параметры могут быть заданы при создании списка?

3).Какие средства можно использовать для выполнения требуемых действий (по заданию преподавателя).
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