Вопросы к рейтингу №2

1. Основные стадии обработки и прохождения задания  через ОС.

2. Задание и процесс. Концепция процесса и потока. Понятия «задание», «процесс» и «поток(нить)»
3. Цели и критерии планирования задания 

4. Уровни планирования.
5. Компоненты ОС управления процессами
6. Мультипрограммирование: виды многозадачности, их преимущества и недостатки
7. Эффективность мультипрограммных систем
8. Операции над процессами и потоками. Операции над процессами, выполняемые ОС и ее составляющими
9. Операции при создании процесса
10. Основные функции ядра ОС
11. Описание прс-а. Блок управления процесса и его структура
12. Планирование процессов и потоков, задачи и способы. НЕТУ
13. Планирование заданий по принципам FIFO и RR
14. Планирование заданий по принципу SJF и SRT
15. Планирование заданий по принципу HRN
16. Алгоритмы планирования, основанные на квантовании
17. Моменты(причины) смены активного потока в алгоритмах планирования, основанных на квантовании
18. Алгоритмы планирования, основанные на приоритетах
19. Критерии при назначении приоритета
20. Схема назначения приоритетов в ОС Windows NT
21. Обслуживание с относительными приоритетами, принципы, граф состояния потоков, достоинства и недостатки
22. Обслуживание с относительными приоритетами, принципы, граф состояния потоков, достоинства и недостатки
23. Планирование в системах реального времени
24. Моменты перепланировки
25. Синхронизация процессов и потоков
26. Цели и средства синхронизации
27. Средства межпроцессного взаимодействия
28. Необходимость синхронизации и гонки
29. Критическая секция(КРС)
30. Блокирующие переменные
31. Семафоры
32. Синхронизирующие объекты ОС
33. Диспетчеризация прерываний в Windows NT
34. Обслуживание программных прерываний, исходящих от модулей ядра ОС.(?)
35. Обслуживание программных прерываний, исходящих от программ пользователя.(?)
36. Системные вызовы требования к их реализации
37. Децентрализованная и централизованная схемы обработки системных вызовов
38. Синхронный и асинхронный режимы, выполнение системных вызовов
39. Тупики. Их причины
40. Тупики. Алгоритмы предотвращения (41)
41. Тупики, способы выхода
42. Мультипроцессорные системы: определение и способы распараллеливания
43. Организация симметричной м/проц. системы и её варианты
44. Организация ассиметричной м/проц. Системы
45. Эффективность м/проц. Систем
46. Требования к м/проц. системам для сохранения их работоспособности
47. Иерархия запоминающих устройств
48. Функции ОС по управлению памятью
49. Требование к механизмам стратегии управления памятью
50. Типы адресов
51. Организация виртуальной памяти и задачи решаемые при этом
52. Способы реализации при виртуализации ОП
53. Зависимость адресуемой памяти от разрядности адреса
54. Алгоритмы распределения памяти
55. Распределение памяти фиксированным разделам
56. Распределение памяти динамическим разделам
57. Распределение памяти перемещаемым разделам
58. Сегментное распределение памяти – принцип, достоинство и недостатки
59. Виды и размеры сегментов
60. Преобразование виртуального адреса в физический при сегментной организации памяти
