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Цель работы: Исследование системы прерываний и изучение обработки прерываний в DOS.
Краткая теория:

Прерывание – это кратковременная приостановка текущей процедуры программы, позволяющая выполнить другую процедуру. После завершения прерывания прерванная программа продолжает выполняться так, как будто бы ничего не происходило. Эти две процедуры могут быть несвязанными – и прерывание не окажет никакого воздействия на прерванную процедуру. Они могут быть взаимозависимы – прерванная программа может быть модифицирована процедурой обработки прерывания. Прерывание может быть вызвано внешним по отношении к выполняемой программе событием или в результате действия самой программы.

В компьютере РС имеется 256 различных прерываний с номерами от 0 до FF (hex). При выполнении прерывания содержимое регистров признаков (флаги) сохраняются в стеке. После этого прерывания запрещаются, и выполняется программа с адреса, соответствующему предыдущему прерыванию. Запрет прерываний осуществляется функцией “disable()”, а разрешение – функцией “enable()”.

Захват прерывания. По прерыванию может выполняться ваша программа, если на неё указывает соответствующий вектор. Для примера – в языке С это осуществляется с помощью функции “SetIntVec(num interrupt, address)”, где “num interrupt” – номер вектора прерывания (от 0 до FFH), а значение “address” – адрес программы обработки прерывания.

Замечание: полезно восстанавливать прерывания после их изменения, для этого нужно сохранить адрес обработчика до его замещения, это делается с помощью функции 

GetIntVect(NumInterrupt, SaveAddrVect), где: NumInterrupt – номер вектора прерывания; . SaveAddrVect – переменная типа указатель (pointer), в которой будет сохранен адрес старого обработчика.
Выполнение работы:

1. Изменение режима видеоадаптера в текстовом режиме, используя программное прерывание.

Текст программы на Паскале:

 uses dos,crt;

 var

  ch:char;

  regs:registers;

{Процедура изменяет режим видеоадаптера на 80 столбцов}

procedure setr80;

begin

 with regs do

  begin
   al:=3;               {занос в регистр al значения 3}

   ah:=$00;          {занос в регистр ah значения $00}

   intr($10,regs);  {вывозов прерывания 10h c заданными параметрами}
  end;

end;

{Процедура изменяет режим видеоадаптера на 40 столбцов}

procedure setr40;

begin

 with regs do

  begin

   al:=1;

   ah:=$00;

   intr($10,regs);

  end;

end;

{Процедура выводит на экран произвольный текст}

procedure out5z;

begin

 with regs do

  begin

   ah:=$A;

   al:=$5A;  {прописная Z}

   bh:=0;     {страница}

   cx:=5;     {количество выводимых символов}

   intr($10,regs);

  end;

end;

 begin
  setr80;         {изменение режима на 80 столбцов}

  gotoxy(10,10); {переход курсора на 10 строку в 10 столбец }

  out5z;              {вывод на экран определенных символов}

  ch:=readkey;   {ждем нажатие любой клавиши для продолжение}

  setr40;             {изменение режима на 80 столбцов}

  gotoxy(10,10);

  out5z;

  ch:=readkey;

  setr80;

  gotoxy(10,10);

  out5z;

  ch:=readkey;

  clrscr;               {очистка экрана}

 end.

2. Изменение обработчика прерывания системного таймера.

Текст программы на Паскале:

uses dos,Crt;

var

 Save_1C: pointer;

 c: char;

{Процедура обработки прерывания системного таймера($1C)}

procedure pp1;interrupt;

const k:word = 0;

begin

 k:=k+1;

 k:=k mod 4;

 gotoxy(54,2);

 case k of

  0: Write('1');

  1: Write('2');

  2: Write('3');

  3: Write('4');

 end;

end;

begin
 GetIntVec($1C,Save_1C);    {Запоминаем адрес обработчика вектора прерывания $1C в переменной «Save_1C»}

 clrscr;                                       {Очистка экрана}

 Writeln('Press any key to continiue...');

 Writeln('Process is on....');

 SetIntVec($1C,@pp1);           {Задаем новый адрес обработчика вектора прерывания, т. е. адрес нашей процедуры «pp1»}

 c:=readkey;                             {Ждём нажатие любой клавиши}

 SetIntVec($1C,Save_1C);  {Восстанавливаем адрес исходного обработчика вектора прерывания $1C из переменной «Save_1C»}

end.
