Вопросы к экзамену по СПО для УИ
1. Поколения ОС
2. Классификация ОС. Виды интерфейса пользователя
3. Требования к современным ОС
4. Принципы построения ОС
5. Определение компьютерной сети и коммуникационной системы. Сетевые службы и
сервисы
6. Функциональные компоненты сетевой ОС. Глубина внедрения сетевых служб в ОС
7. Одноранговые и серверные СОС. Роли комп-ов в сети. ОС в одноранговых сетях.
8. Особенности клиентских и серверных ОС в в сетях с выделенными серверами
9. Основная структура ВС. Виды архитектур ОС
10. Многослойная структура ОС

11. Вспомогательные модули
12. Режим работы ядра и вспомогательных модулей. Вспомогательные модули (понятие
и назначение).
13. Аппаратная зависимость и переносимость ОС

14. Типовые средства аппаратной поддержки ОС

15. Машинно-зависимые компоненты ОС 

16. Переносимость операционной системы

17. Микроядерная архитектура. Преимущества и недостатки микроядерной
архитектуры.
18. Совместимость и множественные прикладные среды. Двоичная совместимость и
совместимость исходных текстов
19. Способы реализации прикладных программных сред.
20. Аппаратные ср-ва поддержки ОС.
21. Типы систем команд ЭВМ. Структура команды ЭВМ.
22. Алгоритм обработки команды в ЭВМ.
23. Архитектура ПК
24. Регистры процессора Intel.
25. Прерывания. Классы.типы.виды.
26. Временная диаграмма прерывания
27. Действия ЭВМ при обр-ке прер-я.
28. Основные стадии обработки и прохождения задания через ОС.
29. Управление процессами в ОС. Задание и процесс. Концепция процесса и потока.
Понятия «задание», «процесс» и «поток (нить)»
30. Компоненты ОС управления процессами.
31. Операции над процессами и потоками. Операции при создании процесса.
32. Основные функции ядра ОС.
33. Описатель прс-а или блок управления прс-м (БУП) и его структура
34. Планирование процессов и потоков, задачи и способы.
35. Эффективность мультипрограммных систем.
36. Планирование заданий и загрузки процессоров. Уровни планирования.
37. Планирование заданий  по  принципу SJF и  SRT. Планирование заданий по принципу HR.
38. Цели и критерии планирования заданий.
39. Дисциплины планирования заданий (перечислить)
40. Алгоритмы планирования, основанные на квантовании
41. Моменты   (причины)   смены   активного   потока   в   алгоритмах   планирования,
основанных на квантовании
42. Алгоритмы планирования, основанные на приоритетах Критерии при назначении
приоритета
43. Схема назначения приоритетов в операционной системе Windows NT
44. Обслуживание   с   относительными   приоритетами,   принципы,   граф   состояния
потоков, достоинства и недостатки. Обслуживание с абсолютными приоритетами,
принципы, граф состояния потоков, достоинства и недостатки
45. Планирование в системах реального времени
46. Моменты перепланировки (перечислить)
47. Синхронизация процессов и потоков. Гонки. Цели и средства синхронизации.
48. Средства межпроцессного взаимодействия. Синхронизирующие объекты ОС
49. Критическая секция.
50. Блокирующие переменные
51. Семафоры
52. Тупики, их причины
53. Тупики, алгоритм предотвращения
54. Тупики, способы выхода.
55. Диспетчеризация прерываний в Windows NT
56. Обслуживание программных   прерываний, исходящих от модулей ядра ОС и от
программ пользователя.
57. Системные вызовы, требования к их реализации
58. Децентрализованная и централизованная схемы обработки системных вызовов
59. Синхронный и асинхронный   режимы, выполнения системных вызовов
60.. Мультипроцессорные системы: -определение и способы распараллеливания. 61.. Эффективность мультипроцессорных систем (достоинства и недостотки)
62. Организация симметричной мультипроцессорной системы и ее варианты.
63. Организация      ассиметричной      мультипроцессорной      системы      (главный-
подчиненный)
64. Требования     к     мультипроцессорным     системам     для     сохранения     их
работоспособности.
65. Иерархия запоминающих устройств.
66. Функции ОС по управлению памятью.
67. Типы адресов.
68. Алгоритмы распределения памяти.
69. Распределение памяти фиксированными разделами .
70. Распределение памяти динамическими разделами.
71. Распределение памяти с перемещаемыми разделами.
72. Страничная организация  виртуальной  памяти  в ПК. Содержимое дескриптора
страницы.
73. Схема   преобразования    виртуального   адреса   в   физический   при   страничной
организации памяти.
74. Виды стратегий при загрузке страниц.
75. Размеры страниц при страничной организации памяти.
76. Сегментное распределение памяти - принцип. Виды и размеры сегментов в ПК.
77. Преобразование виртуального адреса в физический при сегментной организации
памяти.
78. Сегментно-страничное распределение - 1-й способ преобразования адресов.
79. Сегментно-страничное распределение.. 2-й способ преобразования адресов.
80. Разделяемые сегменты памяти.
81. Кэширование данных. Понятие кэш-памяти. Принцип действия кэш-памяти.
82. Проблема   согласования   данных   кэш-памяти.   Способы   отображения   основной
памяти на кэш.
83. Случайное отображение основной памяти на кэш.
84. Прямое отображение основной памяти на кэш.
85. Задачи ОС по управлению файлами и устройствами.
86. Определение, назначение и функции файловой системы.
87. Операторы работы с файлом и его элементами.
88. Иерархия данных. Физическая и логическая записи.
89. Характеристики файлов.
90. Дескриптор файла и его содержание.
91. Типы организации файлов.
92. Форматы записей файла.
93. Физическая opг-я и адресация файлов  Критерии эффет-ти физ.орг-и. Способы орг-
ции
94. Способ орг-ции: Связный список индексов
95. Способ орг-ции: Перечень номеров кластеров.
96. Физ-я орг-ция FAT Знач-я индексного указ-ля. Содержимое (области) тома (диска)
97. Физ-я орг-ция FAT и ее разновидности. Имена файлов.
98. Физ-я орг-ция FAT. Чем определяются размер таб-цы FAT и разряд-сть индексных указ-й.
99. Физическая организация NTFS. Ее достоинства. Типы файлов и их структура в
NTFS
100. Структура тома в NTFS и адресация файлов. Схема структуры тома.
101. Драйвер: назначение и основные свойства
102. Драйвер: интерфейс взаимодействия с др. модулями ядра. 2 уровня и 2 и/ф
между модулями ядра и контроллерами ВУ.
103. Драйвер Windows NT: структура (основные прцедуры)
104. Классификация средств защиты информации.
105. Основная технологическая схема защиты информации.
106. Классификация эффектов, вызываемых вирусом.
107. Компьютерные вирусы - определение и классификация.
108. Контроль доступа к файлам в ОС. Организация контроля доступа в ОС Windows
NT.
109. Режимы использования БД, способы сохранения и восстановления.
---Подчеркнуты те, которых нет в шпоре---
